Jatékotletek a Bongész6 konyvekhez

JATEKOTLETEK A BONGESZO KONYVEKHEZ
A jatékotleteket Feketéné Mikonya Hajnalka logopédus allitotta 6ssze.

A koényvek képanyaga és cselekményei tele vannak lehet6séggel. A felnétt altal
megfogalmazott kérdések segithetik a relacios viszonyszavak megismerését,
megértését, vagyis a passziv székincsbe kerlilését; majd a gyerekek altal hasznalva
aktiv szokinccsé valasukat.

1 Hagyomanyos jaték
Keresd meg! Mutasd meg!

2. Ellentétkereso jaték

Els6 1épés: A jatékhoz javasoljuk a szlil6knek, hogy el6szor 6k hasznaljak az Uj szot,
mert igy a gyerekek kénnyebben megértik, megjegyzik, mivel fogalomhoz kétik.

= Ez az Ut hosszu. Mutass egy révidebb utat!
= Ebben az udvarban sok allat van. Melyikben van kevés?

Masodik Iépes: A szlild ramutat, és varja a gyerektél az ellentét megnevezését.
= Ez a kecske jobbra néz, a masik?

= A gdlya fent van, a tehén?

= A labda a fia el6tt gurul, hol van a kislany?

= Ez a fil szomorq, ez a lany?

= A kecske belll van a keritésen, a kislany?

3. Talalés kérdések

A taldlos kérdés régi, gyermekkorunkbdl is jol ismert nyelvi jaték. Hagyomanyos
formaban csak iskolasokkal, vagy ligyes nagycsoportosokkal szoktak jatszani, mert
igen nehéz egy dologra gondolni Ugy, hogy annak nevét csak a jaték végén szabad
kiejteni.

A sikeres egylttm(ikodéshez a legfejlettebb gondolkodasi muvelet, az
elvonatkoztatas képessége kell. Mégis fejleszt6 értéke hatalmas, mert segit
Osszegyjteni a gyerekek meglévd ismereteit egy-egy keresett dologrél, és azokat
egy mindig valtozd szempontsor szerint rendszerezni.

Ha mar kialakult a gyermekeknél az elvont gondolkodas képessége, akkor a
talalos kérdés egy jo verbalis figyelem- és emlékezetfejlesztd jaték. Ha még nem,
akkor kaphatnak szerepet a mesekonyvek, amelyeknek képei segitenek behivni,
és megtartani azokat az informaciokat, amelyeknek rendszerezésére
sziikségiink lehet.
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Talalés kérdések a Téli bongészohoz

A képanyagaban és eseménysoraiban 6sszetett konyvben most a talalds kérdésként
megfogalmazott dolgokat kell a gyerekeknek megkeresni.

Hagyomanyos jaték: keresd meg a gitart! Ha tudja mi az, van rdla fogalma, akkor
rovid bongészés utan megkeresi és ramutat.

Talalds kérdésként:

= Gondoltam egy targyra. Hangszer, fabdl készult, és hidrok vannak rajta, kézzel
pengetik! (féfogalom szerinti keresés)

= [Ez atargy a haz legfelsé emeletén van, baloldalon a legszéls6 szobaban, az agy
mogott! (téri viszonyszavak gyakorlasa)

= Gondoltam egy allatra! Négy laba van, hosszu( farka, fakon ugral, és a farkaval
kormanyoz. Ne mondd ki a nevét, ha tudod, segits még valamit mondani réla:
diot eszik, fa odvaban lakik. Mire kitalaljuk, a szemével mindenki megtalalta, és
meg tudja mutatni.

Ennek a jatéknak nincsenek hatarai, mert barmelyik lapon, barmire gondolhatunk.

Kés6bb a gyerekek is gondolhatnak, igy nekik kell 6sszegyd(jteni és felsorolni a
kivalasztott dolog sok tulajdonsagat. Bar a kép segit, mégis a szavakra kell
emlékezni. Ezért gondolom remek nyelvi fejleszts, szokincsbdvito jatéknak.

Ha nem tudjak a gyerekek, valaszoljuk meg mi, és 6k dontsék el, igaz vagy hamis.
Sok dolgot elmondhatunk igy a gyerekeknek jaték kézben, amibdl tanulnak.

Szivesen segitenek, és egyre tobb informaciot gyljtenek 6ssze nekiink, buta
feln6tteknek. Végre Ok segithetnek; boldog, sikeréiményt adé jaték lehet!

4. Jatsszunk beszélgetist!

A Téli bongész6 lapozgatasa joé alkalom arra, hogy Nekeresdfalva képeinek
segitségével jatszva gyakoroljuk anyanyelviink kifejezési lehet0ségeit, figyeljik
iskolaba készllé gyermekilink beszédkészségét.

= Gy(jtslink olyan szavakat, amik a téli évszakra utalnak (hd, hdember, szankd,
hélapat, madaretetd, korcsolya, kopar, karacsonyfa stb.)

= Tapsolva bontsuk 6ket szétagokra, szamlaljuk, melyikre mennyit tapsoltunk.

= Emlékezetbdl idézziik fol, melyek voltak révidek, amikre egyet, melyek voltak
hosszlak, amelyekre harmat, négyet tapsoltunk.

1. kép: hazbelsé
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Lehet6ség a fogalmi gondolkodas fejlesztésére, a féfogalmak koré gyUijtés kapcsan.

Csukott szemmel mutassunk egy pontra, nevezzik meg, mit latunk, melyik

féfogalomhoz tartozik.

= asztal - butor - Keresslink még butort!

= 3s0 - szerszam - Keressiink még szerszamot!

= bokor - névény, busz - jarm(, moékus - allat, csésze — edény, gyerek - ember,
stb.

2. kép: vidéki taj

A rész-egész fogalmat a birtokos szerkezeteken keresztll kinalja.

= Mije van a haznak? - kéménye, ablaka, erkélye, ajtaja, teteje, udvara
= Mije van a mlhelynek? - szerszam, szereld, emel6, vilagitétest, stb.

A felnétt kérdez, a kisgyerek sorolja, majd csere.

3. kép: palyaudvar

A mindség, milyenség jelz6i szerkezeteinek kifejezését segitheti, lathatétol a
~gondoltig”.

= Latok valamit, ami piros, mi lehet?

Gyerek mutatja és mondja: sof6r sapkaja, az auto, a mozdony csikja, stb.

= Mi kerek? - Ora, alma, propeller, ananasz.

= Kiszomoru? (faradt, riadt, ideges, éhes, mérges, vidam, gondterhelt, jokedv(i)
= O milyen?

= Mi lehet nehéz? (konnyd, izletes, érdekes, unalmas).

4, kép: épitkezés

Ez az oldal a helyhatarozék gyakorlasat segithetik.
= Hol dolgozik a markolé? - Megnevezést varok!
= Hol nézel6dnek? Hol hegedll a kislany?

= Hol harangoznak? Hol kélcséndznek?

5. kép: FO tér

A FO tér vasari hangulata az egyszeri targyas bovitmények, analdgias

mondatalkotasat 6sztonzi.

= Mire gondolok? Mutasd meg! Fejezd be! - eladja a..., megveszi a..., viszi a ...,
iszogatjak a..., tolja a..., bedobja a..., pucolja a..., hiizza a..., arulja a...

6. kép: aruhaz

Az aruhaz képsorain keresztul a térben tajékozddasrol, relacids szokincsrol
kaphatunk képet.

= Mivan a fels6 szinten? Mutatja és/vagy felsorolja.

Alsé szinten? K6zépen?

Mi van az aruhaz jobb oldalan, bal oldalan? Mi van az aruhaz tetején?
Az aruhaz el6tt? Ki megy folfelé, lefelé? Ki megy/néz jobbra, balra?

7. kép: szabadid6park

A szabadidGpark téli 6romeit kerek mondatokban prébaljuk kifejezni.

= Meséljink! Mi torténik?

Nézd, a bacsi és a cica szankdval csisznak le a dombon. A tébbiek mit csindlnak?
(térekedjink a kerek mondatokra!)




